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bolo u Boha a to Slove bol Boh). uj Sedivh a jodtarnuth ako Sdm svet

Ouo bolo na pociathu u Boha « cakam, je janiknem v bejoduej priepasti
vernf) muich by mal deit éo dest 8 pokorou wiciacej a pustej bojskosti a Stanem sa
jalmistu opakovat tito uezmenitelmii ucastufhm nepristupuého Sveta duchov
Shutoénost, ktord jedina je anjelskfch, uj iba Svojim nevldaduym a
nevyvridtitelnou pravdou. Ale videmus chorfhm telom prikuty Kk tejto cele drahého
nunc per Speculum et in aeigmate o Klastora v Melku, chystim Sa na tomto
pravda, Skor ako ju ujrieme tvdrou v veline panechat Svedectvo o
tvar, uvyjavuje Sa wim po Kiskoch (a obdivuhodufich a Strasufch udalvstiach,
akfch wuecitatelnfch!) v omyloch tohts Ktoré Som v mladesti ja3il, a jopakovaft
sveta, a tak jej vermé jnaky wmusime tu berbatim, ¢o Som videl a pocul, a
lastit aj tam, kde 8a nam vidia nejasné a  neodvajujem 3a hladaf v tom nejaky
preniknuté volou celkom upriamenou na vY33i jamer, cheem iba thm, éo pridu po
3lo. | ni8 (ak ich nmepredide Hutichrist)
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m a pociathu bolo Slove a Slove Na Sklouku svojho hrieducho jivota, ked
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c mo o stenim jmysiu. .. viojeni didketly do mechaniky prikay

¢ RUN [Enter]
: lthob kll "tc o nacita Sa WYOdNE menu pre Spustenie
Sl noma  della  rosa je M
bistericko-debrodrujnd hra wa wmotivh wogiar gi juolite premietnutie dvodu ku
rominy Umberta Eea. fre (intro), toto Vi3 vovedie do deja hry

Dejovd linia tohto romdny je jachovand o o potom uj bude nasledovat Samotnd

celd hra je plne animovand. hra. Pre theh, ktori nepojnaji dej, je
Hru Spusdtite 3 hagety sadanim prikaju P
LOAD * [Enter] Priame Spustenie hry si jvolia ti, ktori

o Spustenim pasky v magnetofome od cheit okamjite gacaf hrat..
pacinthu,
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Po dofrati hry, Sa premietne edte
animovany) jiver Samojrejme FAvislh na
v§3ledku hry.

Ovladanie hry

Po ukonéeni intra sa Spudti Samotni
hra. Na obragovke sa jobrajzi postavicka

ovlddacom paneli vyberat nicktorn
¢innost:
ZOBER - vjatie predmetu do vlastnitva.

Ravay wmdjete waf uajviac  Styri
predmety, |

POLOZ - polojenie predmetu,

POUZI - poujijete predmet, na ktors
ukajete. Pracuje nasledovue:

muicha pred jatvorentmi dverami. Qapilit Sviechn kredadlom :
Pohyb muicha ovlddate Klavesmi: pouji kredadlo a Sviechn

Q - nahor A - nadol alebo :

O - dolava P- doprava vouai Bhi‘m a kresadlo

M - aktivacia ukazovatka Odombuiif dvere :

URagovathom (Sipkon) mdjete ukajovat pouji Klié a dvere v ’
ua predmety o postavy alebo wa PRESKUMA] - umojiiuje  jobragif
DEEEEDE0EE0E2E 5808288080828 202282082808 080€ 0808
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informacin o wicktorom ; predmetov ne . :
Beéne (v miedtnodti), Antorské prava

CHOD - premiedtuenic postavichy na iné
miesto,

MENU - 3obragi 8a ponuka:

1. 3ep. souky - japne soukové efekty
pocas fry,

2. Bup. Jouky - reproduktor bude ticho,
3. Nova hra - jacing hru odjnova,

4. @xit - ukonéi hru.

Riektort 3 thehto  mojnosti
stlacenim Kldvesov 1 o 4.

volite

Untorské prava hn hre I noma delln
tosa  vlastnia  Miloslav Vahua a
Rodoeslav Javer. <

Antorom  programovich céasti je M.
Bahua a antorom grafiky je R. Javor.
Autorom Sprievodnej melddie ku fre je
Roro Greluetl.

Majitelom  vihraduheh  distribuényeh

prav na tito hru je firma Perpetum.

Beldme BVim prijemme Stvivens) cas pri
tejto hre.
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